NASK

REGULAMIN KONKURSU
»sDzieci w sieci — sharenting”

§1 Postanowienia ogdlne

. Organizatorem konkursu ,,Dzieci w sieci — sharenting” zwanego dalej Konkursem, jest
Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa - Panstwowy Instytut Badawczy z siedzibg w
Warszawie, przy ul. Kolskiej 12, 01-045 Warszawa, wpisany do rejestru przedsiebiorcéw
pod numerem KRS: 0000012938, posiadajgcy NIP: 521-04-17-157, REGON: 010464542,
zwany dalej Organizatorem.

Konkurs ma charakter edukacyjny i dotyczy zagadnien cyberbezpieczenstwa,
w szczegoblnosci sharentingu.

Konkursy odbeda sie w trakcie wydarzenia ,,Lato z radiem” w terminach:

e 20.06.2026 — Bielsko-Biata
e 4.07.2026 - Zakopane

e 11.07.2026 - Etk

e 8.08.2026 - Lublin

e 5.09.2026 - Biate Btota

Informacje o Konkursie sg dostepne na nask.pl

Konkurs nie jest gra hazardowa w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009r.
o grach hazardowych (Dz.U.2023.227 t.j. z dnia 2023.02.02) i nie podlega rygorom
okreslonym w ww. ustawie.

Konkurs jest wspotfinansowany z programu Fundusze Europejskie na Rozwdj Cyfrowy
2021-2027.

§2 Uczestnicy

Uczestnikami Konkursu moga byé wytacznie osoby petnoletnie, rodzice lub
opiekunowie prawni dzieci.

W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu osoby bedace cztonkami najblizszej rodziny
pracownikow lub wspoétpracownikéw Organizatora.
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§3 Cel Konkursu

Celem Konkursu jest zwiekszenie sSwiadomosci na temat zagrozen zwigzanych z
publikowaniem tresci o dzieciach w Internecie (sharenting) oraz edukacja w zakresie
ochrony prywatnosci i cyberbezpieczenstwa.

§4 Zasady Konkursu
1. Konkurs polega na:

- udzieleniu odpowiedzi na pytania dotyczace sharentingu oraz bezpieczenstwa
w mediach spotecznosciowych,

- wskazaniu btedéw w przyktadowych postach publikowanych w social media.
2. Kazda poprawna odpowiedz jest punktowana.

3. Uczestnik zdobywa punkty zgodnie z kluczem odpowiedzi przygotowanym przez
Organizatora.

85 Wytonienie zwyciezcy
1. Zwyciezca zostaje osoba, ktdra uzyska najwieksza liczbe punktow.

2. W przypadku remisu przeprowadzona zostanie dogrywka w formie pytania
bonusowego.

3. Wyniki Konkursu sg ogtaszane przez Organizatora podczas wydarzenia.
86 Nagrody

1. W Konkursie przewidziane sg nagrody rzeczowe w postaci:
Nagroda za 1 miejsce - gra Dixit
Nagroda za 2 miejsce - aparat Jednorazowy Kodak Fun Saver
Nagroda za 3 miejsce — gra DOBBLE

2. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny.
§7 Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych uczestnikdbw Konkursu jest Naukowa
i Akademicka Sie¢ Komputerowa - Panstwowy Instytut Badawczy z siedzibg w
Warszawie, przy ul. Kolskiej 12, 01-045 Warszawa, wpisany do rejestru
przedsiebiorcéw pod numerem KRS: 0000012938, posiadajacy NIP: 521-04-17-157,
REGON: 010464542.

2. Dane osobowe uczestnikéw bedg przetwarzane w nastepujacych celach:

e przeprowadzenia Konkursu, w tym wytonienia zwyciezcy,
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e kontaktu z uczestnikami,
e wydania nagréd,
e realizacji obowigzkéw prawnych.

3. Dane osobowe Uczestnikow bedg przetwarzane przez NASK-PIB na podstawie art.
6 ust. 1 lit. b RODO, tj. w celu realizacji warunkéw udziatu w Konkursie okreslonych
w Regulaminie.

4. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w
Konkursie i otrzymania nagrody.

5. Dane osobowe bedg przechowywane przez okres trwania Konkursu oraz po jego
zakonczeniu w zakresie niezbednym do wydania Nagrody.

6. Uczestnikom przystuguje prawo do:
e dostepu do swoich danych,
e ich sprostowania,
e uUsuniecia,
e Ograniczenia przetwarzania,
e wniesienia sprzeciwu,
e whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

7. Dane osobowe nie beda przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy ani
do organizacji miedzynarodowych.

8. Dane osobowe nie beda wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania
decyzji ani profilowania.

88 Postanowienia kornicowe
1. Udziat w Konkursie oznacza akceptacje Regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.
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